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INTRODUÇÃO

DESCRIÇÃO DO ARTEFATO 

Exigência da Diretriz 1: Design Science tem como objeto de estudo um artefato. Aqui deve ser descrito o artefato objeto de estudo. O artefato pode ser um constructo / um modelo / um método / um protótipo / um simulador


RELEVÂNCIA DO PROBLEMA

Trata-se da Diretriz 2: O problema é relevante. Nesta seção deve-se mostrar que o problema é motivador, interessante e a sua solução é útil para os usuários. A design science volta-se para soluções de base tecnológica e atreladas a importantes problemas empresariais. É importante descrever a comunidade de praticantes / profissionais beneficiados.

CONTRIBUIÇÂO TEÓRICA

Trata-se da Diretriz 4: A pesquisa efetivamente contribui para a área de conhecimento do artefato.  Esta seção responde à seguinte questão: -‘Quais são as contribuições inovadoras e interessantes que a pesquisa proporciona?’ Segundo Hevner et al (2004) a design science tem potencial para produzir três tipos de contribuições: (1) Projeto de artefato: o artefato deve ser uma solução para um problema até então não solucionado; (2) Ampliação dos fundamentos: os resultados da design science possibilitam que sejam feitas adições à base de conhecimentos existente; (3) Desenvolvimento de novas metodologias: a contribuição da pesquisa design science para o desenvolvimento de novas metodologias]

1- LITERATURA


1.1 - [Sobre o problema empresarial]

1.2- [Sobre o tipo de artefato]

1.3 - [Sobre Referencial Teórico, se houver]

O item 1.3 é necessário se for utilizado algum referencial teórico para a construção do artefato, o que é esperado (link entre teoria e prática)
2 - METODOLOGIA

2.1 – ESTRATÉGIA A ADOTAR / ADOTADA

Refere-se à Diretriz 6: Uso eficiente de recursos. Nesta seção deve-se mostrar que o artefato é/foi a melhor solução num dado espaço-tempo. Justifica-se aqui a escolha de técnicas de construção; linguagens utilizadas, etc.

2.2- MÉTODO DE VALIDAÇÃO A UTILIZAR /UTILIZADO

Refere-se à Diretriz 3: Avaliação rigorosa. Aqui deve-se mostrar como o artefato será/foi avaliado. A utilidade, qualidade e eficácia da design science devem ser demonstradas rigorosamente por meio de métodos precisos para avaliação do resultado produzido. Alguns métodos de avaliação utilizáveis em Design science são os descritos abaixo. Escolher um adequado e descrever como serão os procedimentos para validação do artefato.

	Observação
	Estudo de caso: estudo profundo do artefato no ambiente da empresa

	
	Estudo de campo: monitorar o uso do artefato em múltiplos projetos

	Analítica
	Análise estática: exame da estrutura do artefato referente a qualidades estáticas (por exemplo: complexidade)

	
	Análise da arquitetura: estudo do ajuste do artefato à arquitetura do SI

	
	Otimização: demonstração da otimização das propriedades do artefato

	
	Análise dinâmica: estudo das qualidade dinâmicas do artefato em uso (exemplo: performance)

	Experimental
	Experimento controlado: estudo do artefato em ambiente controlado para análise das suas propriedade, como por exemplo: usabilidade

	
	Simulação: análise do artefato com dados artificiais

	Testes
	Teste funcional (Black Box): execução do artefato para descobrir falhas e identificar defeitos por meio de dispositivos específicos.

	
	Teste estrutural (White Box): teste de desempenho em relação a métricas na implementação do artefato (por exemplo: teste de endereços)

	Argumentação
	Argumentação: uso de informação com base científica para construir um argumento convincente da utilidade do artefato

	
	Cenários: construção detalhada de cenários em torno do artefato para demonstrar sua utilidade


2.3 – AVALIAÇÃO DE DESEMPENHO

Refere-se à Diretriz 5: Pesquisa rigorosa. Nesta seção deve-se mostrar o desempenho esperado / a que dados o artefato deve aderir / aderiu. O rigor é avaliado frequentemente pela aderência da pesquisa a uma apropriada coleção de dados e a análises técnicas corretas. Devem ser especificados aqui indicadores de desempenho do artefato: -Como se pode avaliar se o artefato produzido opera como previsto? Se possível envolver na análise de desempenho a percepção dos praticantes / profissionais

2.4 - COMUNICAÇÃO DE RESULTADOS

Refere-se esta seção à Diretriz 7: Comunicação dos resultados. Além da própria dissertação deve ser projetada uma múltipla comunicação dos resultados obtidos, comunicação essa destinada a diversos públicos interessados nos resultados da pesquisa. Para cada um dos potenciais públicos, indicar os tipos de relatórios que devem ser elaborados / que foram elaborados. São públicos interessados, além de outros, pesquisadores, administradores, operadores, engenheiros, leigos. Deve-se considerar revistas / mídias de nicho do principal grupo de praticantes / profissionais

3 - RESULTADOS ESPERADOS / ENCONTRADOS

Neste capítulo mostrar que o artefato é/foi a melhor solução num dado espaço-tempo. Mostrar os resultados da avaliação (Diretriz 3: Avaliação rigorosa); mostrar o desempenho observado (Diretriz 5: Pesquisa rigorosa)

4 – CONCLUSÕES E RECOMENDAÇÕES (apenas para documento de argüição)
Referências bibliográficas

Apêndices

Anexos











































































































































































































































































































































































































































































































































































